Gloom Tutorial (old)

By Virgo
Published: 13.11.2006 - 21:38

Sorry, this tutorial is in Finnish

Mita Gloom-Pikaopas pitia sisiallaidn?

Gloom-Pikaopas on melkein tdydellinen opas juuri aloittaneille gloom-pelaajille, alkaen Gloomin esittelystd, perusteista ja
kdytetyimmistd bindeistd. Sisédltdd myos tarvittavat tiedot pelin kummastakin tiimisté ja 16 eri hahmoluokasta(class). Linkkeja
hyodyllisimmistd ja yleisimmistd gloom-aiheisista sivustoista gloom-claanien osotteisiin.

Jos olet kiinnostunut, vaikkapa samaan aikaan imuroidessasi gloomia, 10ytyy

Lisda Tietoja-sivulta kuvakaappauksia Gloomista silmiiltdviksi.

Téamai versio on piivittiméiton, edellinen piivitys: waif 18.10.2001

Tutorial ei ole vield kokonaan syotetty tietokantaan.

- Esittely
- Perusteet
- Hahmoluokat
- Lisitietoa
<Grunt (100 Health - 25 Armor)upEsittely »
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Esittely

By Virgo
Published: 14.11.2006 - 10:07

Tietoja itse pelista

Gloom sisiltid kaksi tiimid (humans ja aliens) joissa kummassakin on kahdeksan eri hahmoluokkaa (Tiimeisti ja niiden eri
hahmoluokista lisdd myohemmin), ndiden taidot vaihtelevat rakentajaluokasta eri tason hyokkdys- ja puolustusluokkiin. Toiset
hahmoluokat voivat esimerkiksi soveltua enemmén puolustamiseen tai vihollispuolustuksen tuhoamiseen kun taas toiset ovat
enemmdn tarkoitettu suoraan hyokkédamiseen. Jotta kaikkista yksikoistd saadaan eniten irti, joudutaan niitd kdyttiméadn
mahdollisimman hyvin yhteistyossi. Tarkoituksena pelissd on tuhota vihollisen kaikki spawnit ja rakentaja-hahmoluokat,
samanaikaisesti yrittdd pitdd omat spawnit kunnossa ja vihollisen ulottumattomissa. Rakentaja-hahmoluokat pystyvit tekeméian
lisda spawneja, taikka siirtdiméin tukikohdan, joten vaikkakin oma tukikohta olisikin tuhottu niin ei tarvita kuin yksi elossa
oleva rakentaja, joka pystyy luomaan uudet spawnit pelastaen oman puolensa hévioltd. Paremmat hahmoluokat joudutaan
"ostamaan" omilla frageilld ja ndiden hinnat suurenevat mitd isompi hahmoluokka on kyseessd. Tdmai luo erittdin
mielenkiintoisen peli-idean joka varmasti jaksaa kiinnostaa muutamaa paivéikin pidempéain.

Mita tarvitaan?

Laitteistopuolelta olisi hyvd omistaa Quake?2:sta kohtalaisen hyvin pyorittavi prosessori ja ndyttokortti, laadukas ddnentoisto,
jotta kuulet kaikki askelista Stalkerin mylvintdin, hyvi niytto ja kunnon hiiri. Kuten varmaan olet jo huomannut Gloom on
Quake2 modifikaatio joka tarvitsee Quake2n péivitettynd versioon 3.20 , Gloom v1.3 installoituna Quake2 hakemistoon, seké
muutamia karttoja. Linkit tiedostoihin 16ytyvit Gloom-Pikaoppaan linkki-osastolta. Quake?2 pdivitystiedoston ja uusimman
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gloom/tutorial/links

gloom-version 10ydit myos www.planetgloom.comisti).
Missé pelataan?

Nyt paéstddn itse syyhyn minka takia pédtin ruveta uurastamaan Gloom-Pikaoppaan parissa: Gloomin pelaajamiéri on
alkanut laskea kuin lehmén hinté viimeisen vuoden aikana, jonka takia esimerkiksi serverien maird on myoskin tipahtanut.
Myoskidn Half-Life modit eivit ole ainakaan asiaa yhtdén auttanut ja kun vield otetaan huomioon itse Quake2:n iki on néin
loistava modi kuin Gloom jédinyt pois parrasvaloista ja suurista pelaajaméédristd. Koska Gloom ei ehké ole niitd helpoimpia
pelejd pédstd "sisdin" ja ymmirtid, olisi jonkun ehki tdmékin pitdnyt jo kirjoittaa aikoja sitten. Pikemmittd puheitta voin kait
siirtyd sitten itse server-listaukseen. Parhain mahdollisuutesi 16ytd4 pelattava yhteys on Edomen Gloom-serveriltd vaikkakin
OCLD yleensd on enemmén kansoitettu mutta sijaintinsa otettuna huomioon se ei ehké ole niitd parhaimpia paikkoja meille
Suomalaisille Gloom-pelaajille. Namai 16ytyvit myos bindeistd puhuvassa osiossa myShemmin.

Kaksi suosituinta palvelinta:

- gloom.fi Gloom (Suomi) (62.237.4.32:27910) max. 40players

- quake.de Gloom (Saksa) (85.10.210.199:27910) max. 40players

Lisdd palvelimia loydét http://www.planetgloom.com/servers.cgi. Sieltd 16ydit myds linkin Gloom Server Browser
ohjelmaan.

Muita gloom pelaajia 16ydit ircisté: #gloom@quakenet (pddasiassa edomen pelaajia), sekd #gloom@edgeirc (OCLD
pelaajia). Kyseisiltd kanavilta kannattaa tulla kysyméén apua jos on jotain epéselvid. Quakenetin puolella pérjdi suomeksi,
Edgeircissd pitdd osata Lontoon murretta.
< Gloom Tutorial (old)upPerusteet »
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Perusteet

By Virgo
Published: 14.11.2006 - 11:17

Yleisti

Yleisesti Gloom-pelaajan pitéisi tietdd muutama térked seikka ennen kuin ldhtee pelaamaan servereille.

1. Pistetilasto ei kerro paljoa pelaajan taidoista. Hyvi tiimipelaaja on paljon tirkedmpi kuin sooloilija.

2. Kun omat spawnit ovat vihissd ja tukikohta on hyokkédyksen alaisena ja ei ole yhtdén rakentajaa elossa, synny
seuraavaksi sellaisena jotta tiimillasi olisi vield jokin mahdollisuus pelastautua. Ald missididn tapauksessa valitse hatchling- tai
grunt-hahmoluokkaa, jos joukkueellasi on endd vain yksi spawni jiljelld.

3. Jos kukaan ei halua olla rakentaja, ole itse.

4. Kuuntele oman puolesi viestejd ja auta jos itselldsi on mahdollisuus siihen.

5. Ole tiimipelaaja, sooloilu yleensi vain haittaa omaa puoltasi.

6. Ald spammaa viesteill.

7. Ole kohtelias kanssapelaajillesi, he eivit varmaan vapaa-aikanansa huvikseen halua kuunnella kun kiroat viesteissa joka
kerta kun joku tappaa sinut tai menee huonosti.

8. Ole varovainen rijdhteiden kanssa kun oman puolen rakenteet tai pelaaja on ldhella.

9. Muista pitdd hauskaa!

Tissd vield muutama pikku vinkki vasta-alkajille:

Pelissi liikutaan valikoissa invnext,invprev ja invuse ndppdimilld. (Kuva)

Kirjoittamalla "kill" consolessa tapat itsesi(kédteva esim jos olet jumissa).

- Hyppimilld monta kertaa putkeen liikut paljon nopeammin (parhaiten toimii alieneilla).

Rakentaminen
Human-rakenteet
- Alien-rakenteet
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- Pelaajan perusteet
< EsittelyupRakentaminen »
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Rakentaminen

By Virgo
Published: 14.11.2006 - 14:03

Yleisti

Gloomissa rakentaja-hahmoluokat ovat ehki pelin tirkeimpid yksikoitd, mutta vain osaavissa késissd. Suurimpia virheitd mitd
aloittelevat pelaajat tekevit yleensd ovat esimerkiksi liian ldhekkiin spawnien rakentaminen, huono puolustus-rakenteiden
asettelu aiheuttaen tungosta, ei depottia/healerii taikka sellainen on todella huonossa paikassa ja tietenkin olla pelaamatta
rakentajaa jolloin he eivit koskaan kunnolla opi rakentamaan, joka on yksi pelin hauskimmista osista vaikkakin vaatii vidhdn
karsivillisyyttd itse pelaajalta.

Kun olen nyt vihin selittidnyt itse ideaa rakentamisen takana, voisin kertoa enemmén siitd miten rakennus toimii Gloomissa.
Olet valinnut juuri rakentaja-hahmoluokan ja haluat tehdd jotain? Ennenkuin valitset rakennuksen, joudut padttimadn minne
sen rakennat. Tdmai on vaikein kohta, joka vaatii hieman harjoittelua ennen kuin onnistuu. Kun olet saanut péétettyd mihin
rakennat, niin saat esiin rakennusvalikon +use:a kdyttamalld. Tdmén jidlkeen onnistuu liikkkuminen valikossa
invnext,invprev,invuse:a kiyttden samaan tapaan kuin kaikissa pelin muissa valikoissa. Valittuasi haluamasi esineen (Human
engineer rakentaa sen eteensi ja Alien Breeder taaksensa) se pulpahtaa esiin kartalle jonka jdlkeen se Humaneilla pitd4 korjata
kuntoon. Rakentamisen jidlkeen Alieneilla oikeassa reunassa syntyy pieni punainen neli6 jonka keskelld on munan kuva, tima
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on rakennusajastin, joka kertoo kuinka monen sekunnin piésti saat rakentaa uudestaan. Oikealla ylareunassa kummallakin
puolella on luku, joka vihenee aina jos joku rakentaa esineen omassa tiimissdidn. Tamaé on jiljelld oleva rakennuspistemadra.
Tietyt esineet vievit enemmin kuin toiset ja heti kun kyseinen esine tuhotaan (joko cmd destroy:ta kdyttden tai
vihollisen/omien toiminnasta) vapautuu siihen kiytetyt rakennuspisteet taas kaytettiviksi. Alien-rakennukset parantuvat
itsekseen (jos niité ei tdysin tuhota jolloin ne joudutaan tekeméin uudestaan), kun taas humanit joutuvat engineerilla
korjaamaan hajonneet rakenteet.

< PerusteetupHuman-rakenteet >
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Human-rakenteet

By Virgo
Published: 14.11.2006 - 14:08

Teleport

Humaneiden spawn-paikka. Rikkindisend teleportti ei padstd pienid valopisteitd. Juuri rakennettuna se joudutaan korjaamaan
ennenkuin toimii. Tdysin toimimattoman teleportin viritys on harmaa eiké se respawnaa pelaajia. (Rakennuksen jilkeen
korjattava toimiakseen. Pystyy myos saamaan vauriota.)

Depot

Antaa kaytetyt tavarat takaisin kun sitd pdin kdvelee Humanina. Muista my0s, ettd depot antaa vain tietyn ajan jilkeen uuden
taydennyksen, joten kéytd vain kun on pakko. Jokaisella pelaajalla oma "depot-ajastin”, joka pitdd spammauksen hallinnassa.
Ajastin on sama kaikissa depoteissa joten enemmén kuin yksi ei auta tankkausnopeuteen. (Ei tarvitse korjata rakennuksen
Jjalkeen.)

Turret
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Hyvi isoja alieneita vastaan. Kannattaa sijoittaa jarkevésti ovien ja kulmien taakse. Muutama turretti melko vierekkiin pitdd
hyvin Alienit loitolla, mutta muista ettd ne myos vahingossa osuessaan vahingoittaa Humaneita. Detectorin ldheisyyteen
sijoitetun tykin ammukset seuraavat hieman kohdettansa ja ovat muutenkin nopeampia seki tarkempia. (Rakennuksen jilkeen
korjattava toimiakseen, pystyy myds saamaan vauriota.)

MG Turret

Tiahén kuva ja kuvaus mg turretista.

Mine

Miina, joka rdjdhtid jos sen lipi kulkee alien. Ihmispelaajat voivat my0s kivelld 1dpi niistd, mutta saavat kuitenkin vauriota jos
sellainen rdjdhtdd vieressd. Huomaa ettd miinan rdjahdys tapahtuu siind padssi josta se rakennettiin. Eli jos rakennat miinan
joka ulottuu pitkille, alien pystyy tuhooman sen kauempaa ilman ettd saa itse vaurioita. Tdstd johtuen miinat ovat parhaita
kapeissa kéytivissd ja oviaukoissa. (Ei tarvitse korjata rakennuksen jiilkeen.)

Detector

Paljastaa ldhistolld olevat alienit valaisemalla ne ja padstdd samaan aikaan myos hilytysdéntd. Aktivoi myos ldhistossd
sijaitsevien turreteiden hiukan seuraavat ammukset. (Ei tarvitse korjata rakennuksen jilkeen.)

< RakentaminenupAlien-rakenteet »
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Alien-rakenteet

By Virgo
Published: 14.11.2006 - 14:39

Egg

Alienien spawn-paikka. Ali rakenna kasaan tai liian helposti nihtiviin paikkoihin, jotta Human-pelaajilla kestiisi aikaa
loytad&tuhota spawnit. Kosketus aiheuttaa vauriota Human-pelaajille. Parhaimmat paikat sijaitsevat hieman temppuilua
vaativissa paikoissa (ks. Lisdd Tietoja).

Healer

Kuten Humanien depot. Parantaa healthin/armorin ja antaa takaisin kaasu- ja piikkikranaatit. Myrkyllinen Human-pelaajille.
Luultavammin parhain taktiikka on sijoittaa yksi omaan tukikohtaan, yksi keskelle karttaa ja (jos on mahdollisuus) yksi
vihollisen tukikohdan ldhettyville.
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Spiker

Naitd kavereita kannattaa kylvid kulmiin, pimeisiin paikkoihin ja ovien taakse, mutta ei liian lihelle tai ovi ei suostu
menemiin kiinni. Vaikka spiker on kohtalainen puolustusrakenne yksindénkin, syntyy parhain mahdollinen puolustus
tekemélld monta spikerid samaan huoneeseen (kuitenkin niin ettei yksi kranaatti voi niitd kaikkia tuhota).

Gasser

Vaurioittaa vihollisen jalkaviked, paitsi Shock Trooperia ja Exterminatoria. Gasser myds sokaisee viholliset. Erittdin
tehokkaita muiden puolustusrakennusten yhteydessa.

Obstacle
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Vahingoittaa Human-pelaajia jotka siihen juoksevat. Hyvi paikka on sijoittaa obstacle esim. portaille taikka muihin kapeisiin
kivelyvayliin. Estdd myos hyvin Mechin matkan. Obstacle vahvistuu itsestddn ajan myotd, joten kannattaa rakentaa niité
alkuvaiheessa.

< Human-rakenteetupPelaajan perusteet »
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Pelaajan perusteet

By Virgo
Published: 14.11.2006 - 14:45

Alien-pelaajan perusteet

Olisi hyva muistettava muutama seikka jokaisella hahmoluokalla pelattaessa. Ensisijaisesti muista aina kidyttdda oman
hahmoluokkasi "erikoiskykyad" jokaisessa mahdollisessa tilanteessa (Esim. Guardianin infestointi, muista aina infestoida
kaikki nikemasi human-ruumiit.). Muista myos ettéd hatchlingin seitti on erittéin tirked osa Alien-pelaamista, joten kannatta
harjoitella hieman aktiivisemmin sen kédyttod, koska se on linkki parempiin hahmoluokkiin ja vdhempiin kuolemiin.

Alien-pelaajan peli on hieman erillaista verrattuna Human pelaajiin. Osasyyni on ehkd se, ettd alieneilla on vaikeampi saada
tappoja ja pysyd hengissd. Nami ovat enemmaénkin tarkoitettu piilossa vaanimiseen pimeissd nurkissa ja kulmien takana, kuin
suoraan hyokkidykseen samalla tavalla kuin human-hahmoluokat. Vaikkakin kylld aggressiivinen hyokkédys myds onnistuu
alieneilla, se kuitenkin yleensi vain antaa enemmén frageji viholliselle kuin itselleen ensimmadisten yksikkojen heikkoudesta
johtuen.

Ehkipd tirkeintd alieneilla pelattaessa on se ettd kerdd frageja tarpeeksi varastoon, jotta pystyy tarvittaecssa vaihtamaan
haluaamaansa hahmoluokkaan. Kuten jo dsken mainitsin, on tiimipeli vield tirkedmpii Alien-puolella kuin human-puolella;
Ei ole yhti helppoa péésti 1dpi yksin hyvistd humaneiden puolustuksesta kuin toisin pdin. Tédhin tarkoitukseen olisi hyvi
tehdd muutama tiimiviestibindi, jotta nopea joukkojen kordinointi onnistuu. Hyviné puolena alien-pelaajalle on se, etti
vihollinen péastad déntd kivellessddn (paitsi commando ja isommat hahmoluokat vield runsaammin dénté), toisin kuin alienit,
jotka eivit pidd minkéddnlaista d4ntd kédvellessddn. Hyppiminen tuottaa dédnti, joten kanattaa pysy maan tasalla ellei ole
todellinen kiire. Hatchlingin seitin kdytto myos vaikeuttaa hyvin vihollisen tihtdystd. Alien hahmoluokilla kaikilla on myos
lampokatse, joka valaisee kaiken "eldavin" punaisena. Vihin vaikeammat temput on selostettu *Lisédd Tietoja*-sivulla.

Human-pelaajan perusteet

On pari asiaa, miti human-pelaajan pitiisi tietdd: Ald koskaan jiti tukikohtaa suojelematta, korjaa aina kaikki rakenteet
kuntoon ja tuhoa humanien ruumiit, jotta vihollisen guardian ei pdése tekemién niistd infestedejd. Syy minkd takia
human-pelaajat eivit saa olla missdin nimessi ilman puolustusta on erds alieneiden hahmoluokka nimeltd kamikaze, joka on
hatchlingin kokoinen ja hiipii erittdin helposti humanien tukikohtaan. Toiseksi, mitk&édn alieneiden hahmoluokista ei paasta
aantd kivellessddn ja voivat ylléttidd pahan kerran human pelaajat, tistd syystd engineer on hyvi valita heti alussa, jotta saadaan
puolustus heti kuntoon.

Yleensd kartan alussa mikéin tukikohta ei sisdlld muuta kuin muutaman spawnin ja pari kappaletta tykkeja. Jotta voidaan
helposti estid alieneiden hiipimisyritykset tarvitaan heti alussa muutama detector tukikohtaan vieville reiteille. Sen jidlkeen
olisi hyvi tehdd muutama miina, tykki ja spawni eri paikkaan, jotta tukikohdan tuhoamisessa kestdisi edes muutama
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sekuntti enemmin aikaa. Humaneilla on pari hyvéd puolustajaa joista enemmaén lisdd hahmoluokista puhuvalla sivulla: Human
Hahmoluokat. Mutta pelin alkupuolella, ennen kuin vihollinen saa isompia yksikdité, riittdnee tavallinen ja maksuton Grunt.

Ensisijaisesti on hyokkddvian human-pelaajan pidettiva itsensi elossa (jossa health pack on todella kidytinnollinen) ja sen
jélkeen estettdvi vihollisen pédisy puolustajan luokse, jotta oman tukikohdan alue jdd ilman vihollisen toimintaa ja oma
engineer pystyy rakentamaan rauhassa. Hyokkiyspelid voi pelata kahdella tavalla , joko agressiivisesti tai passiivisesti.
Aggressiivisen human-hyokkiyksen pelaajan tehtdviin kuuluu mahdollisimman nopeasti pdéstd estdiméén vihollisen
tukikohdan rakennusta ja kerddimaéin tarvittavat fragit esim. commandoon, jonka jélkeen peli voi pééttyd hyvinkin nopeasti
riippuen siitd padseeko kyseinen pelaaja ldpi vihollisen puolustuksista tuhoamaan spawnit (timékin riippuu siitd onko
kyseiselld serverilld viiden minutin sdénto paalld tai ei. Lisdd Tietoja viiden minutin sdfinndsté kyseiseltd sivulta.).

Pelin loppuvaiheilla puolustuksessa kannattaa mieluiten kiyttdd joko shock troopperia taikka biotechié, koska vihollisen
mahdolliset hyokkaysyksikot kestéavit todella paljon normaalin Gruntin asetta. Vdhén vaikeammat temput on selostettu Lisdé
Tietoja-sivulla.

Tiimipelaajan perusteet

Nyt pddstddn ehkd tarkeimpéddn osaan tété sivua, eli miten olla hyva tiimipelaaja. Tdmai on erittéin tirkedd yleisesti jokaisessa
multiplayer-pelissd, mutta vield tarkeampid Gloomissa. Térkeitd tiimipelaajan taitoja ovat osata "lukea" pelin tilanne ja
ennenkuin oma pelaaja pyytédd apua olla jo puolessa vilissd matkaa.

Esimerkkini voisi vaikka toimia tdméa: Karttaa on jo kulunut muutama minuutti ja huomaat, ettd oma rakentaja on saanut
tukikohdan tehty& valmiiksi ja vaihtaa toiseen hahmoluokkaan. Vihin timin jilkeen kuitenkin vihollinen piisee lapi
puolustusten ja muutama rédjdhde tipahtaa lattialle tuhoten suuren osan tukikohdan puolustuksista ja viimeisen
depotin/healerin. Muut pelaajat ovat liian uppoutuneita peliin etteivdt huomaa kyseisti tapahtumaa ja jatkavat hyokkayst.
Myohemmin kyseiset kalliita hahmoluokkia kiyttavit pelaajat tulevat tankkaamaan, iso kasa vihollisia perdssédn ja
huomaavat ettei tukikohdassa ole yhtdidn puolustuksia depot/healeristd puhumattakaan. Joten heidit tapetaan, vihollinen piisee
tuhoamaan spawnit helposti ja voittaa kartan, mutta onneksi timé oli vain esimerkki ja itse olit vaihtanut rakentajaksi heti
nihtyési ettd rakenteet ovat tuhoutuneet ja korjannut tukikohdan jélleen kuntoon.

Jos kyseesséd on todella suuri hité, on suositeltavaa myos vaihtaa rakentajaan vaikka se tarkoittaa ettd menetit nykyisen
maksullisen hahmoluokan. Hyviéna rakentajanakin tdytyy kuunnella muita pelaajia tiimissé, eli jos joku huutaa healerii niin
olisi jarkevid sellainen heti rakentaa eikd tehdd omiansa.

< Alien-rakenteetupHahmoluokat »

14 /24


/gloom/tutorial/hahmot/human
/gloom/tutorial/hahmot/human
/gloom/tutorial/tieto
/gloom/tutorial/tieto
/gloom/tutorial/tieto
/gloom/tutorial/rakentaminen/alien
/gloom/tutorial/perusteet
/gloom/tutorial/hahmot

Hahmoluokat

By Virgo
Published: 14.11.2006 - 19:43

Hahmoluokat

Seuraavaksi esitellddn pelissd olevat hahmoluokat. Jokaisen luokan kohdalla on maininta, miten monta fragia tarvitaan
"ostaaksesi" kyseisen hahmon.

- Engineer
- Grunt

- Shock Trooper
- Biotech

- Heavy Trooper
< Pelaajan perusteetupEngineer >
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Engineer

By Virgo
Published: 14.11.2006 - 19:45

Engineer (0 fragia)

Engineeri on koko tiimin selkdranka, joka ylladpitad tukikohtaa ja omia yksikoitd. Pahan paikan tullen engineerié tarvitaan
my0s uuden tukikohdan tekemiseen, jotta koko peli ei menisi yhdesti virheestd pakosti poikki. Joten on tirkeitd silmailld
tarkasti pelin tilannetta jatkuvasti, jotta ei kdy kopeldsti ja vihollinen tuhoaa kaikki spawnit eikd omalla puolella ole yhtédin
engineerid jiljelld. Engineerilld korjataan rakenteita (teleportteja,turretteja) ja yksikoitd painamalla ampumis-nappulaa
pohjassa (+ATTACK), jolloin ruudun yldkulmassa lukee missd kunnossa kyseinen objekti on. "+USE" Tuo esiin
rakennusvalikon josta voi sitten "ostaa" tietyn rakenteen (huom: teleportit ja turretit pitdd korjata kuntoon oston jilkeen).
Rakennusvalikossa liikutaan "invnext" ja "invprev" kommennoilla ja "invuse" taas valitsee kyseisen vaihtoehdon. Hyvéna
puolena engineeri ei liikkkuessaan pdéstd yhtidin ddnti joten voit tdysin huomaamatta lipua turvaan, on kuitenkin hyvd muistaa
ettd alieneilla kaikki "eldvd" nidkyy kirkkaan punaisena hohtona, joten piiloutuminen on kuitenkin melko mahdotonta.

75 healthia ja 30 (power)armoria.
- Rakentaa/Korjaa/Tuhoaa ruumiita/vaurioittaa vihollisia +ATTACK késkylla.

+USE tuo rakennusvalikon esiin.

Ei suositella tiysin vasta-alkajalle.

Rakentaja-class.

< HahmoluokatupGrunt »
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Grunt

By Virgo
Published: 14.11.2006 - 19:50

Grunt (0 fragia)

Grunt: 0 fragia

Grunt - Gruntti on alussa erittdin tappava puolustaja ja hyokkaéja rynkylld varustautuneena. Gruntilla ei pysty tuhoamaan
(ainoastaan vahingoittamaan!) vihollisen spawneja. Tdmin rooli kuitenki pienenee myShemmin pelissé kun alienien tiimi saa
parempia classeja, joten human-pelaajien pitdd kaikin tavoin yrittdad viltelld antamasta liian helppoja frageja viholliselle. Siis
ihan perus tykinruokaa.

100 healthia ja 25 armoria.

Pistooli(ammuksia 13 panosta/2 lipasta), rynkky(ammuksia 40 panosta/4 lipasta).
- 1 health pack.
- Sopii aloittelijalle.

- "keskikenttid"-class.

< EngineerupShock Trooper »
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Shock Trooper

By Virgo
Published: 14.11.2006 - 22:13

Shock Trooper:

1 fragi

Shock Trooper - Tdmi happinaamarilla varustautunut sotamies on kelpo tukikohdan puolustaja haulikkonsa ansiosta, johon
voi ladata isompia vihollisen classejakin kaatavia explosive-shellejd (varoituksen sanana kuitenkin, ettd niméa ovat erittdin
epatarkkoja (parempi tdhtdys kyykyssd), joten pienempii classeja (hatchling ja kamikaze) lahdatessa kannattaa vaihtaa ihan
reilusti pistooliin). Shock Trooper omaa myos kaksi savukranaattia, jotka sokaisevat viliaikaisesti kaikki jotka siihen kivelee.
Happinaamarinsa ansiosta Shock Trooper voi myos kivelld rauhassa alieneiden kaasuansoihin/kranaatteihin ja saastutettuihin
ruumiisiin joten se soveltuu my6s putsausyksikoksi.

120 health ja 25 armoria.

Pistooli(13 panosta/2 lipasta), Shotgun (5 panosta/5 lipasta, yksi viiden panoksen explosive shells-lipas).
- 1 health pack, 2 kaasukranaattia.

Ei saa vauriota kaasusta/infestoinneista.

Explosive Shells (Ladattavissa suoraan késkylld: USE SHELL CLIP [EX]) epitarkka seisaaltaan/juostessa.
- Soveltuu puolustukseen ja kevyeeseen hyokkéykseen.

Pelin monitoimimies.

< GruntupBiotech >
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Biotech

By Virgo
Published: 16.11.2006 - 21:34

Biotech: 1 fragi

Biotech - Biotech omaa todella hitaan mutta melko tehokkaan scattergunin ja taidon parantaa omia joukkoja. Tami tuima titi
voi myos kylvii jouluvaloja( flaret ;) jotka siteilevit valoa ja mukavana lisdoptiona paljastavat ndkyméittomit guardianit.
Shock-kranaatit kiyvit myos erittdin hyodyllisiksi aina silloin till6in.

100 health ja 25 armoria.

Pistooli(13 panosta/l lipas), Scattergun (2 panosta(laukeavat samaan aikaan)/5 lipasta)

- 4 Flarea, jotka valaisevat ja paljastavat samalla ldhelld olevat nikymaittomét guardianit.

1 health pack.

1 Shock-kranaatti, hyvé pelastus kiperiin tilanteisiin. Tehoaa parhaiten pieniin alien-classeihin.

- Toimii parhaiten support-roolissa.

< Shock TrooperupHeavy Trooper >
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Heavy Trooper

By Virgo
Published: 16.11.2006 - 21:36

Heavy Trooper - Témé mobiili ohjuspatteri ei ehké ole niitd parhaimpia yksikoitd missddn suhteessa, varsinkin suuremmilla
pelaajamédrilld ja ahtaissa tiloissa. Varoituksena voisin sanoa etté kaikki rdjéhteet vie haarniskat omiltakin pelaajilta. Nama
myo0s tuhoavat oman tukikohdan aika helposti jos sattuu tahtddmiédn muutaman piirun vinoon. Kaytéinnollinen kuitenkin esim.
korkealla olevien vihollisen spawnien tuhoamiseen.

180 health ja 100 armoria.

Pistooli(13 panosta/2 lipasta), rocket launcher(1 ohjus/3 ohjusta. Ammu kyykyssi tai ohjus ei luultavammin osu!).

2 health packkia.

- Toimii hyvin puolustuksessa ja joskus myos hyokkayksessa.

< BiotechupLisiitietoa >
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Lisatietoa

By Virgo
Published: 03.02.2007 - 14:13

5 min rule

Viiden minutin rule tarkoittaa serveripuolen kiiskyi, jonka nykyinen nimi on xmin. Eli siis X minuuttia aikaa pelin alusta
kunnes spawneja voi tuhota. Kyseinen késky voi tietyissi tilanteissa pitkittdaa pelin aikaa ainakin sen X minuuttia. Tama ei
kuitenkaan pakosti tee pelistd yhtdin hauskempaa, jos tiimit eivit ole tasoissa taidollisesti. Voisin vield mainita, ettd olisi hyva
jos samassa claanissa pelaavat EIVAT menisi aina samalle puolelle public-peleissi.

Rakentaminen ja korkeat paikat

Hyvi rakentaja osaa kéyttdd my0s ulkoa oppimiansa karttoja ja niiden maastoa hyddykseen. Gloom-kartan ainoat
rakennuspaikat eivit ole maassa vaan parhaimmat yleisimmin I6ytyvit korkealta taikka véhin vaikeammin paédstivistd
paikoista, mutta koska engineer taikka breeder ei hyppié korkealle téssi tarvitaan hieman mustempaa gloom-magiaa.

Mine jumping

Mine Jumping eli ndin suomeksi sanottuna miinahyppiminen, joka tarkoittaa miinan tahallista rdjdytystd (osoittamalla miinaa,
hyppédamalld ilmaan ja juuri sen jilkeen cmd destroyta kéyttden) engineerin ylos lennéttamiseksi. Tami on nopeampi tapa kuin
Tele Walking mutta ei ehké pédstd tasan sinne minne haluaa ja vaatii myos harjoitusta.
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Tele walking

Tama vanha taktiikka tarkoittaa seinén viereen kdvelemistd engineerini ja rakentamalla teleportti vihin sisélle seindén,
hyppadidmalld sen péille ja rakentamalla nopeasti toisen teleportin ja jélleen hyppiddmailld sen paille. Taté toistetaan kunnes
padstiidn haluttuun paikkaan.

Stacking

Yleisimmin tdma tarkoittaa obstacleiden kasaamista portaiksi, jotta breeder padsee haluaamansa paikkaan esim. jollekkin
ulokkeelle seinélld. Toimii myos muilla rakenteilla, mutta obstacle on parhain.
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Boosting

Boosting voi olla tuttu termi muista nettipeleistd kuten counterstrikesti. Niille jotka eivit tiedd, kyseessd on tapahtuma jossa
yksi (tai enemmin) pelaaja auttaa toista pelaajaa padsemaiin kartalla korkeammalle kohdalle padstamailld toinen pelaaja pidin
padlle seisomaan (Esim. grunt haluaa piésti laatikon pédlle mutta ei voi hypéitd koska matkaa on litkaa. Padstamalld hianet
pédsi paille seisomaan matka lyhenee. Jotta matka Iyhenee vield enemmén voivat kummatkin hypétd muutaman kerran
paikallaan, jotta korkeammalla sijoittunut pelaaja pystyisi vield vihin lyhentimédn matkaa laatikon péille.). Gloomissa
hatchling ja kamikaze voivat my0s auttaa muita nousemaan korkeammalle kdyttden seittid kattoon ja antamalla esim breederin
hypaiti paélle. Korkeus nousee joka kerta kun ylempina oleva pelaaja hyppaa. Sama my6s toimii melkein tdydellisesti
wraithille ja kenties my6s dronelle. Vaatii harjoitusta!
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Lyhenteiti

Gloom-maailman erikoisia ja ei niin erikoisia lyhenteiti selitettynd tdssi:

Spam

Tamai sikanautaa sisdltidva purkki tarkoittaa Gloomissa tietyn aktiviteetin drsyttavid toistamista. Esimerkkini voisi toimia
vaikka Heavy Trooper-pelaaja joka koko pelin ajan laukoo ohjuksia ohueeseen kiytidviin, siind toivossa ettd sittidinen tai
kaksi sattuisi tulemaan tielle. Taémaé voi hieman drsyttéé toista puolta ja my6s omaa kun saavat ohjuksesta selkdén joka kerta
kun kivelee kyseisti kiytidvai.

Camping

Gloom on tiimipeli eikd deathmatch.

Bot

Kiytd titd termid jos haluat ndyttdd idiootilta.

St

Shock Trooper

Ht

Heavy Trooper

< Heavy TrooperupTest page >
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